
Anleitung für das Tablet 
Digital Score Sheet (DSS)



Inhaltsverzeichnis
!ƴƳŜƭŘŜƴ ¢ŀōƭŜǘ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ
IngameŀƴƳŜƭŘŜƴ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦ
1. Spiele herunterladen und starten ..........................................
2. Check-ƛƴ ǾƻǊ ŘŜƳ {ǇƛŜƭ ό9ƛƴǎŎƘǊŜƛōŜƴύ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦ

2.1 {ǇƛŜƭŜǊ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦ
2.2 ¢ǊŀƛƴŜǊΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦΦΦΦΦ
2.3 «ōŜǊǎƛŎƘǘ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ
2.4 hŦŦƛȊƛŜƭƭŜƴ ŘŜǎ {ǇƛŜƭǎ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦ

оΦ ²ŅƘǊŜƴŘ ŘŜǎ {ǇƛŜƭǎ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ
3.1 !ƭƭƎŜƳŜƛƴŜ IƛƴǿŜƛǎŜ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦ
3.2 «ōŜǊōƭƛŎƪ ǸōŜǊ ŘƛŜ .ŜŘƛŜƴƻōŜǊŦƭŅŎƘŜ ΧΧΧΧΧΦΦΦΦΦΦΦΦ
3.3 нŜǊΣ оŜǊ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ
3.4 ½Ŝƛǘ ƪƻǊǊƛƎƛŜǊŜƴ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦ
3.5 !ƪǘƛƻƴ ōŜŀǊōŜƛǘŜƴ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ
3.6 !ǳǎȊŜƛǘ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦΦΦΦΦΦ
3.7 Cƻǳƭ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ
3.8 ¢ŜŎƘƴƛǎŎƘŜǎ Cƻǳƭ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦΦ
3.9 ¦ƴǎǇƻǊǘƭƛŎƘŜǎ Cƻǳƭ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦΦ
3.10 YŀƳǇŦ όCƛƎƘǘƛƴƎύ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦΦΦΦΦ
3.11 5ƛǎǉǳŀƭƛŦƛȊƛŜǊŜƴŘŜǎ Cƻǳƭ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦΦ
3.12 U-, T-, D-, F-CƻǳƭΥ CǊŜƛǿǳǊŦŀōŦǊŀƎŜ ΧΧΧΧΧΧΧΧΦΦΦΦΦ
3.13 CǊŜƛǿǸǊŦŜ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ
3.14 {ǇƛŜƭŜǊǿŜŎƘǎŜƭ 9ƛƴȊŜƭ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ
3.15 aŜƘǊŜǊŜ {ǇƛŜƭŜǊ ǿŜŎƘǎŜƭƴ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦΦΦΦΦΦ
3.16 {ǇƛŜƭŜǊǿŜŎƘǎŜƭ ǾƻǊƳŜǊƪŜƴ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ
3.17 Vorgemerkten Spielerwechsel vervollständigen .....
3.18 ±ƛŜǊǘŜƭ ōŜŜƴŘŜƴΣ bŜǳŜǎ ±ƛŜǊǘŜƭ ōŜƎƛƴƴŜƴ ΧΧΧΧΧΦ
3.19 {ǇƛŜƭōŜŜƴŘŜƴ ƻŘŜǊ ±ŜǊƭŅƴƎŜǊǳƴƎ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ
3.20 ±ŜǊƭŅƴƎŜǊǳƴƎ ōŜƎƛƴƴŜƴ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦΦ

пΦ .ŜŜƴŘŜƴ ŘŜǎ {ǇƛŜƭǎ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦ
4.1 aŀƛƭŀŘǊŜǎǎŜ ŜƛƴƎŜōŜƴ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦΦΦΦ
4.2 {ŎƘƛŜŘǎǊƛŎƘǘŜǊǾŜǊƳŜǊƪ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦ
4.3 tǊƻǘŜǎǘ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦ
4.4 ¦ƴǘŜǊǎŎƘǊŜƛōŜƴ ŀƭƭŜǊ {ǇƛŜƭƻŦŦƛȊƛŜƭƭŜƴ ΧΧΧΧΧΧΧΧΦΦ
4.5 {ǇƛŜƭōŜǊƛŎƘǘ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦ
4.6 {ǇƛŜƭ ōŜŜƴŘŜƴ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ
4.7 «ōŜǊƳƛǘǘƭǳƴƎ ōŜǎǘŅǘƛƎŜƴ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦΦΦΦΦΦ

1
2
3
4-7
4
5
6
7
8-34
8
9
10
11
12
13
14-15
16-17
18-19
20-21
22-23
24-25
26-27
28
29
30
31
32
33
34
35-41
35
36
37
38
39
40
41



Anmelden am Tablet:

Ingameappöffnen

1



In der App anmelden:

Bei Ligen mit digitalen Bogen:

Zum Ausprobieren:

5x5advance@dbb.de

admin1

2



1. Spiele herunterladen und starten:

Jeweiliges Spiel suchen und durch 
anklickenherunterladen.

Hier das gewünschte Spiel 
suchen und starten.

3



2. Check-in vor dem Spiel (Einschreiben):
2.1 Spieler

Spieler
Starting5

Kapitän
Durch anklicken auswählen

Name Lizenznummer
Spielerinformation:

Drücken, um 
Trikotnummer 
zu ändern

Heim   Gast

Für beide Mannschaften machen!

Trikotfarbe 
ändern

Trainer 
eingeben

Übersicht zum 
Bestätigen
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2. Check-in vor dem Spiel (Einschreiben):
2.2 Trainer

Heim   Gast

(Co-) Trainer 
auswählen

-> folgendes Fenster 
öffnet sich

Ausfüllen und auf 
Änderungen speichern 
drücken
Ggf. für Co-Trainer 
wiederholen
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Für beide Mannschaften machen!



2. Check-in vor dem Spiel (Einschreiben):
2.3 Übersicht

Heim   Gast

Hier sieht man alle 
Spieler, die eingetragen 
wurden.
(Starter und Bank)

Hier sieht man die Trainer Hier muss der Trainer 
unterschreiben.
Dafür einfach in das Feld 
drücken.
Danach Änderungen 
speichern drücken
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Für beide Mannschaften machen!



2. Check-in vor dem Spiel (Einschreiben):
2.4 Offiziellen des Spiels

Schiedsrichter eintragen, sofern 
noch nicht ausgefüllt
Kampfrichter eintragen.
Dafür den jeweiligen Kampfrichter 
anklicken und das Fenster ausfüllen.

Heim   Gast

Vorname, Nachname eingeben
Bei Lizenznummer: 12345 
eingeben, wenn keine Lizenz 
vorhanden!
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3. Während des Spiels
3.1 Allgemeine Hinweise
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Bei allen Aktionen gilt:
Zuerst Aktion auswählen und 
danach das Team bzw. den Spieler!!!

Im letzten Viertel und jeder 
Verlängerung die Zeit bei ca. 1s. 
Restspielzeit stoppen und gestoppt 
lassen.
-> Sinn: Wenn Spielzeit abgelaufen 
nach 4. Viertel oder Verlängerung, 
dann keine Änderungen mehr 
möglich.
-> Spielzeit erst wieder starten und 
ablaufen lassen, wenn die SRs das 
Spiel beendet haben.

Bei mehreren Wechselspielern: 
Mannschaft neu eingeben
Nach Auszeit:
Mannschaften neu eingeben, 
einfacher als zu suchen, wer neu 
rein ist.



3. Während des Spiels
3.2 Überblick über die Bedienoberfläche
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Hier sind die Spieler 
beider Mannschaften, 
die auf dem Spielfeld 
sind zu sehen.
Spielerwechsel siehe 
S. 18-21

Hier sieht man die 
vergangenen Aktionen 
und kann diese noch 
bearbeiten 
-> siehe S. 12

Hier sind alle Aktionen 
aufgeführt.
Zum Ausführen drücken 
und danach den Spieler der 
jeweiligen Mannschaft links 
drücken. 
Genaueres zu den Aktionen 
ŀō ŘŜǊ ƴŅŎƘǎǘŜƴ {ŜƛǘŜΧ

Hier wird die Spielzeit
gestartet/ gestoppt.

Letzte Aktion 
rückgängig machen

Bei allen Aktionen gilt:
Zuerst Aktion auswählen 
und danach das Team 
bzw. den Spieler!!!



3. Während des Spiels
3.3 2er, 3er
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1.  2- oder 3 Punkte 
drücken

2. Werfer auswählen Reihenfolge beachten!



3. Während des Spiels
3.4 Zeit korrigieren
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1. Spielzeit lange halten bis sich 
untenstehendes Fenster öffnet.

2. Spielzeit einstellen und auf 
Speichern drücken



3. Während des Spiels
3.5 Aktion bearbeiten
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Aktion nach links 
wischen, damit die 
Button erscheinen

Auf den Button Änderndrücken
Danach öffnet sich folgendes Fenster:

Änderungen vornehmen und auf 
Änderungen speichern drücken



3. Während des Spiels
3.6 Auszeit
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1. Auf Auszeit drücken.

3. Hier erscheint dann 
ein 60-s Timer, welcher 
mit einem weiteren 
Drücken beendet werden 
kann.

2. Auf das Team drücken, welches 
die Auszeit genommen hat.



3. Während des Spiels
3.7 Foul (1)
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1.  Foul drücken2. Foulenden Spieler 
auswählen

3. Auswählen, ob es Freiwürfe gibt:

Wenn ja -> nächste Seite
Wenn nein Ende hier



3. Während des Spiels
3.7 Foul (2)
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4. gefoulten Spieler 
auswählen (Freiwerfer)

5. Freiwurf getroffen?
Wenn nein 

Wenn ja
und bestätigen

Für jeden Freiwurf machen



3. Während des Spiels
3.8 Technisches Foul (1)
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1.  Tech-Foul drücken

2. Technisches Foul auswählen



3. Während des Spiels
3.8 Technisches Foul (2)
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3. Foulenden Spieler auswählen
Oder Trainer auswählen (Team)

4. Bei Trainer auswählen ob
Coach oder Bank Foul

Weiter auf S. 24 (U-, T-, D-, F-Foul Freiwurfabfrage (1))



3. Während des Spiels
3.9 Unsportliches Foul (1)
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1.  Tech-Foul drücken

2. Unsportliches Foul auswählen
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3. Während des Spiels
3.9 Unsportliches, Foul (2)

3. Foulenden Spieler auswählen

Weiter auf S. 24 (U-, T-, D-, F-Foul Freiwurfabfrage (1))



3. Während des Spiels
3.10 Kampf (Fighting) (1)

20

1.  Tech-Foul drücken

2. Kampf auswählen



3. Während des Spiels
3.10 Kampf (Fighting) (2)
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3. Foulendes Team auswählen

Weiter auf S. 24 (U-, T-, D-, F-Foul Freiwurfabfrage (1))

4. Auswählen ob 
Coachoder Bankspieler



3. Während des Spiels
3.11 Disqualifizierendes Foul (1)
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1.  Tech-Foul drücken

2. Disqualifizierendes auswählen



3. Während des Spiels
3.11 Disqualifizierendes Foul (2)
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3. Foulenden Spielerauswählen
Oder Teamfür Coach oder Bankspieler 

Weiter auf S. 24 (U-, T-, D-, F-Foul Freiwurfabfrage (1))

4. Bei Coach oder Bankspieler:
Auswählen ob Coachoder Bankspieler



3. Während des Spiels
3.12 U-, T-, D-, F-Foul: Freiwurfabfrage (1)
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1. Auswählen, ob es Freiwürfe gibt:

2. Freiwerfer auswählen

Wenn keine, Ende hier.



3. Während des Spiels
3.12 U-, T-, D-, F-Foul: Freiwurfabfrage (2)
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Für jeden Freiwurf machen

5. Freiwurf getroffen?
Wenn nein 

Wenn ja
und bestätigen



3. Während des Spiels
3.13 Freiwürfe (1)

26

1.  Freiwürfe 
drücken

2. Werfer auswählen Reihenfolge beachten!

3. Auswählen wie viele Freiwürfe



3. Während des Spiels
3.13 Freiwürfe (2)
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Für jeden Freiwurf machen

5. Freiwurf getroffen?
Wenn nein 

Wenn ja
und bestätigen



3. Während des Spiels
3.14 Spielerwechsel Einzel 

28

1. auszuwechselnden Spieler 
auswählen

2. Einwechselspieler 
auswählen

3. Wechsel bestätigen



3. Während des Spiels
3.15 Mehrere Spieler wechseln
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1. auswechselndes Team 
auswählen 2. Spieler auf dem Feld 

auswählen

3. Wechsel bestätigen



3. Während des Spiels
3.16 Spielerwechsel vormerken
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1.  Auswechslung drücken
2. Einwechselspieler

auswählen

3. Änderungen speichern



3. Während des Spiels
3.17 Vorgemerkten Spielerwechsel vervollständigen
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1.  Auswechslung drücken
2. Ausgewechselten Spieler

auswählen

3. Änderungen speichern



3. Während des Spiels
3.18 Viertel beenden, Neues Viertel beginnen
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1. Bestätigen drücken

2. Spielabschnitt beginnen drücken



3. Während des Spiels
3.19 Spielbeenden oder Verlängerung
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Für Spielendehier
drücken

Für Verlängerunghier
Drücken und 
nächste Seite


