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In der App anmelden:
Bei Ligen mit digitalen Bogen:

INGAME

Nutzer/in

Passwort

Zugang zur DEMO Umgebung

Zum Ausprobieren:

Einloggen
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Email
|

Passwort

adminl

[JSich an mich erinnern
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1. Spiele herunterladen und starten:

Hier das gewulnschte Spiel
suchen und starten.

15:50 Do., 20. Okt

Meine Spiele

® 10:30 SC Kemmern 1930
23/10/2022 Bayernliga Nord Damen (ByLND) 2 o
° Bayernliga Nord Damen (ByLND) Fans=ung-+ialle oo
QAR Post SV Niurnberg

11 O <

Jeweiliges Spiel suchen und durch
anklickenherunterladen.



2. Checkn vor dem Spiel (Einschreiben):
2.1 Spieler

Fur beide Mannschaften machent

Heim Gast Trainer Trikotfarbe  Ubersicht zum

\ eingeben andern Bestatigen
i ' Bavarian Beautie

Trainer/in Trikotfarbe Ubersicht
0 (o] 0
@ © BellaBench DBBOOT73 c
@ 4 Bruni Blackshot DBBO00174 C
(9) t Chorlotte Center DBBOOT75 Cc
(10) & Clara Crossover DBBOOT76 Cc
@ ) Dina Dunking DBBOO177 c
@ ™  Finja Fadeaway DBB00178 C
@ Georgia Guard DBB0O0179 C
. ™  Helena Hookshot DBB00180 C
' f  Kayla Korbleger DBBOO181 c
G Y  Neomi Nolook DBB00182 C

T”k..omummer Spielerinformation:
zu andern

Drucken, um  Name Lizenznummer
Spieler
Starting5
Kapitan

Durch anklicken auswahlen



2. Checkn vor dem Spiel (Einschreiben):
2.2 Trainer

Fur beide Mannschaften machent

Heim Gast

Cheftrainer/in

Anderungen neiche \

(Co) Trainer -> folgendes Fenster  Ausfullen und auf
auswahlen Offnet sich Anderungen speichern
dricken
Gaf. fur Celrainer
wiederholen




2. Checlin vor dem Spiel (Einschreiben):
2.3 Ubersicht

Fur beide Mannschaften machent

Heim Gast

%Y Bavarian Beautil:

Spieler/in L] Trainer/in @ Trikotfarbe
Starter Trainer/in Unterschrift des Trainers
4 Alina Assist (c]
6 Bella Bench
7  Bruni Blackshot
9 Charlotte Center

15 Georgia Guard

Bank

12 Dina Dunking

Hier sieht man di€rainer Hier muss der Trainer

unterschreiben

Hier sieht man alle Daftr einfach in das Feld
/ die eingetragen driicken.

wurden. Danach Anderungen

(Starter und Bank) speichern drticken



2. Checkn vor dem Spiel (Einschreiben):
2.4 Offiziellen des Spiels

Heim Gast

Anschreiber/in

Anderungen s, “ichern

Vorname, Nachname eingeben
Bei Lizenznummer: 12345
eingeben, wenn keine Lizenz

Schiedsrichter eintragen, sofern vorhanden!

noch nicht ausgefillt

Kampfrichter eintragen.

Daflr den jeweiligen Kampfrichter
anklicken und das Fenster ausfillen.



3. Wahrend des Spiels
3.1 Allgemeine Hinweise

Bei allen Aktionen qilt:
Zuerst Aktion auswahlen und
danach das Team bzw. den Spielen!!!

Im letzten Viertel und jeder
Verlangerung die Zeit bei ca. 1s.
Restspielzeit stoppen und gestoppt
lassen.

-> Sinn: Wenn Spielzeit abgelaufen
nach 4. Viertel oder Verlangerung,
dann keine Anderungen mehr
maoglich.

-> Spielzeit erst wieder starten und
ablaufen lassen, wenn die SRs das
Spiel beendet haben.

Bei mehreren Wechselspielern:
Mannschaft neu eingeben

Nach Auszeit:

Mannschaften neu eingeben,
einfacher als zu suchen, wer neu
rein ist.




3. Wahrend des Spiels
3.2 Uberblick tiber die Bedienoberflache

Bei allen Aktionen qilt: _ o _

Zuerst Aktion auswahlen Hier wird dieSpielzeit
estartet/ gestoppit.

und danach das Team J gestopp

bzw. den Spieler!!! -

F TO TO F
BAVARIAN BEAUTIES 1 0/2 08 03 0/2 1 FRANKFURT FIGHTERS

© (M =

FREIWURFE

Technisches Foul

2 Punkte 2 PUNKTE

1
3

3 Punkte

am REIN 13
RAUS 6 Wechsel 3 PUNKTE

Q
3
o

Freiwurf verworfen

3
o

Freiwurf getroffen FOUL TECH-FOUL

1
3
o

Foul

1
3
o

AUSZEIT

Q
3
o

Q
3
©

' =g >3 =g @5 >F >g >3 | *F >3 >3

Letzte Aktion
riickgdngig machen

Hier sind die Spieler Hier sieht man die Hier sind alle Aktionen
beider Mannschaften, vergangenen Aktionenaufgefihrt.
die auf dem Spielfeld und kann diese noch Zum Ausfihren driicken

sind zu sehen. bearbeiten und danach den Spieler de
Spielerwechsel siehe -> siehe S. 12 jeweiligen Mannschaft links
S. 1821 dricken.

Genaueres zu den Aktione
6 RSNJ yNOKa

9



3. Wahrend des Spiels
3.3 2er, 3er

" 09:39 = 05 &
BAVARIAN BEAUTIES 112 08 09 . 3 0/2 1 FRANKFURT FIGHTERS
-
@ ) 0] F i

2 PUNKTE

Technisches Foul

2 Punkte

3 Punkte

Team REIN13

A RAUS 6 Wechsel

Team .
6 Freiwurf verworfen

Freiwurf getroffen

Freiwurf getroffen

1. 2- oder 3 Punkte
dricken

BAVARIAN BEAUTES 1T/°2 08 o 09 :39 0 5 g/oz § FRANKFURTFIGHTI
@ ) (0] F (]

Technisches Foul

3 PUNKTE

2 Punkte

10 3 Punkte

REIN 13

RAUS 6 Wechsel

Freiwurf verworfen

Freiwurf getroffen

Freiwurf getroffen




3. Wahrend des Spiels
3.4 Zeit korrigieren

1. Spielzeit lange halten bis sich
untenstehendes Fenster offnet.

9 < 39 <

Abbrechen

2. Spielzeit einstellen und auf
Speichern drticken

11



3. Wahrend des Spiels
3.5 Aktion bearbeiten

Pl
F TO o TO F
BAVARIANBEAUTEES | o7 08 09 Q 39 03 oj2 1 FRANKFURTFIGHTERS
=
@ 0 < o] B ]

FREIWURFE

2 PUNKTE

Technisches Foul

y z [}
09:26 - Andern Léschen

3 PUNKTE

Team

A 10 3 Punkte

TECH-FOUL

Team REIN13 Wechsel

Freiwurf verworfen P1

Aktion nach links

Freiwurf getroffen

wischen, damit die
“Button erschéinen AUSWECHSLUNG

3 Punkte P1

AUSZEIT

Auf den ButtonAnderndriicken
Danach offnet sich folgendes Fenster:

Aktion bearbeiten

Mannschaft Spieler/in Spielperiode

Team B 0 P1

Anderungen vornehmen und auf
Anderungen speichern driicken

\

12



3. Wahrend des Spiels
3.6 Auszeit

2. Auf das Team drucken, welches
die Auszeit genommen hat.

P1
= ) F TO o TO F
RJFARIAN BEAUTIES | ) 08 09 0 39 03 oj2 1 FRANKFURTFIGHTERS

@ ) = & = 1]
Team A Team B | A . e e+ e - -
Andern

Léschen

3 Punkte P1 09:29
Wechsel P1 09:32

Freiwurf verworfen P1 09:32

Freiwurf getroffen P1 09:32

Foul P1 09:32

Auszeit P1 09:39

Team REIN16 AUSZEIT

A RAUS 6 Wechsel P1 09:39

Team REIN6

A RAUS 7 Wechsel P1 09:39

;ec"'“ 0 3 Punkte Pl 09:50

1. Auf Auszeit driicken.

3. Hier erscheint dann
ein 60sTimer welcher
mit einem weiteren
Dricken beendet werden
kann.

13



3. Wahrend des Spiels
3.7 Foul (1)

BAVARIANBEAUTEES  © T 05 0% | FRANKFURT FIGHTERS

(1]

Technisches Foul

2 Punkte

3 Punkte

REIN13

Wechsel

Freiwurf verworfen

Freiwurf getroffen

Foul

Freiwurf getroffen

2. Foulenden Spieler 1. Foul driicken
auswahlen

KEINE FREIWURFE

Wenn ja-> nachste Seite
Wenn nein Ende hier

14



3. Wahrend des Spiels
3.7 Foul (2)

Wer wurde gefoult?

4. gefoulten Spieler
auswahlen (Freiwerfer)

5. Freiwurf getroffen?
Wenn nein
Wenn ja
und bestatigen

08 5 09:39 03

Freivsiirfe
Freiwurf-Spieler/in C

X | L
e

BESTATIGEN

Fur jeden Freiwurf macher

b FRANKFURT FIGHTERS

X

FREIWURFE

2 PUNKTE

3 PUNKTE

FOUL

TECH-FOUL

AUSZEIT S

AUSWECHSLUNG

15



3. Wahrend des Spiels
3.8 Technisches Foul (1)

F TO TO F

BAVARIAN BEAUTIES 0/2 0/2 1

FRANKFURT FIGHTERS

(]

FREIWURFE

Technisches Foul
2 Punkte 2 PUNKTE

10 3 Punkte

REIN13
RAUS 6 Wechsel f 3 PUNKTE

] Freiwurf verworfen

& Freiwurf getroffen - TECH-FOUL

Foul

3 Punkte - AUSZEIT

2 Punkte

Einwechselung

= e F_TO NO T AOD .20 NnE 19 |1E vormmmsarreeems
Technisches Foul X

Tea 2. Technisches Foul auswahlen

5

o ¢

. a

[ |

5

] 1| TECHNISCHES FOUL UNSPORTLICHES FOUL

[ |

[ |

[ |

[ | KAMPF DISQUALIFIZIERENDES

1

[ |

[ |

H

[ |

1

[ |

H

1

. qum 0 Freiwurf getroffen P1 09:39

16



3. Wahrend des Spiels
3.8 Technisches Foul (2)

g?z oo " 09 4 56 oo g/oz ; FRANKFURT FIGHTERS
) o & F ]

09:56
Einwechselung
Einwechselung
Einwechselung
Einwechselung
Einwechselung
Einwechselung
Einwechselung
Einwechselung

Einwechselung

Einwechselung

3. Foulenden Spieler auswahléen
Oder Trainer auswéahlen (Tear)

Technisches Foul

4. Bei Trainer auswahlen ob
Coach oder Bank Foul

COACH BANK

TECH-FOUL

Weiter auf S. 24 (Y T-, D-, FFoul Freiwurfabfrage (1))

17
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3. Wahrend des Spiels
3.9 Unsportliches Foul (1)

TO F

0/2 1 FRANKFURT FIGHTERS

FREIWURFE

Technisches Foul

2 Punkte

2 PUNKTE

10 3 Punkte

REIN13
RAUS 6 Wechsel f 3 PUNKTE

] Freiwurf verworfen

] Freiwurf getroffen

Foul

3 Punkte - AUSZEIT

2 Punkte

Einwechselung

Technisches Foul X

2. Unsportliches Foul auswéahlen

}

TECHNISCHES FOUL UNSPORTLICHES FOUL
KAMPF DISQUALIFIZIERENDES
qum 0 Freiwurf getroffen P1 09:39

TECH-FOUL

18



3. Wahrend des Spiels
3.9 Unsportliches, Foul (2)

08 = 09:39 05 302 l: FRANKFURT FIGHTERS
= & F ]

o
3
~

o
3
~

-]
3
5]

am  REIN13
RAUS 6

o
3
o

a
3
-8

<]
3
o

o
E

g @g »g »g »g >3 >3 >3

3. Foulenden Spieler auswahlen

Weiter auf S. 24 (Y T-, D-, FFoul Freiwurfabfrage (1))

19



3. Wahrend des Spiels
3.10 Kampf (Fighting) (1)

F TO TO F

BAVARIAN BEAUTIES 0/2 0/2 1

FRANKFURT FIGHTERS

(]

FREIWURFE

Technisches Foul
2 Punkte 2 PUNKTE

10 3 Punkte

REIN13
RAUS 6 Wechsel f 3 PUNKTE

] Freiwurf verworfen

& Freiwurf getroffen - TECH-FOUL

Foul

3 Punkte - AUSZEIT

2 Punkte

Einwechselung

= e e e F_TO NO T AOD .20 NnE 19 |1E vormmmsarreeems
Technisches Foul X
= .
N 2. Kampf auswahlen
]
5
o ¢
. a
[ |
]
5
] 1| TECHNISC L UNSPORTLICHES FOUL
[ |
[ |
]
[ |
[ | KAMPF DISQUALIFIZIERENDES
1
[ |
|
]
H
[ |
1
[ |
]
H
1
. qum 0 Freiwurf getroffen P1 09:39

20



3. Wahrend des Spiels
3.10 Kampf (Fighting) (2)

= HAMBURG HEARTS

Team A Team B
Zeam Unsportliches Foul

Kampf

[3
1

Einwechselung

Einwechselung

Einwechselung

Einwechselung

TECH-FOUL

Einwechselung

Einwechselung

Einwechselung

Einwechselung

Einwechselung

3. Foulendes Team auswahlen

4. Auswahlen ob
Coachoder

\gefout’ X

_I

Weiter auf S. 24 (Y T-, D-, FFoul Freiwurfabfrage (1))

21
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3. Wahrend des Spiels
3.11 Disqualifizierendes Foul (1)

TO F

0/2 1 FRANKFURT FIGHTERS

FREIWURFE

Technisches Foul

2 Punkte 2 PUNKTE

10 3 Punkte

REIN13
RAUS 6 Wechsel f 3 PUNKTE

] Freiwurf verworfen

& Freiwurf getroffen - TECH-FOUL
Foul
3 Punkte - AUSZEIT
2 Punkte

Einwechselung

Technisches Foul X

2. Disqualifizierendes auswahlen

TECHNISCHES FOUL UNSPORT ES FOUL
KAMPF DISQUALIFIZIERENDES
qum 0 Freiwurf getroffen P1 09:39

22



3. Wahrend des Spiels
3.11 Disqualifizierendes Foul (2)

Kampf
Einwechselung
Einwechselung

Einwechselung

Einwechselung

Einwechselung

TECH-FOUL

Einwechselung

Einwechselung

Einwechselung

Einwechselung

Einwechselung

3. FoulendenSpielerauswahlen
OderTeamflr Coach oder Bankspielgr

Wer hat gefoult? X
4. Bei Coach oder Bankspieler:

Auswahlen oliCoachoder

Weiter auf S. 24 (Y T-, D-, FFoul Freiwurfabfrage (1))

23



3. Wahrend des Spiels
3.12 U, T-, D, FFoul: Freiwurfabfrage (1)

Freiwlrfe X

1. Auswahlen, ob es Freiwtrfe gibt

2

KEINE FREIWURFE

Wenn keine, Ende hie||.

Welcher Spieler/in bekommt die Freiwiirfe ?

2. Freiwerfer auswéahlen

i

1 12 14 15

24



3. Wahrend des Spiels
3.12 U, T-, D, FFoul: Freiwurfabfrage (2)

5. Freiwurf getroffen?
Wenn nein

F TO P1 s
HAMBURG HEARTS | (=) ] 7 FRANKFURT FIGHTERS

FREIWURFE

Freiv'irfe
Fieiwurf-Spieler/in 1% 2 PUNKTE

3 PUNKTE

FOUL TECH-FOUL

AUSZEIT

BESTATIGEN AUSWECHSLUNG

Fur jeden Freiwurf macher

25



F TO

BAVARIAN BEAUTIES 1 0/2

REIN 21
RAUS 12

o

3

REIN 23
RAUS 15

REIN 22
RAUS 16

0

REIN7
RAUS 12

REINS
RAUS 12

~

[ |
[ |
||
[ |
]
[ |
[ |
||
[ ]
]
3
[ ]
- 4
|
|
[ |
[ |
[ |
[
[ |
[ |
[ ]
[ |
L

REIN &4

2. Werfer auswahlen

3. Wahrend des Spiels
3.13 Freiwtrfe (1)

oo P1

T F
[ )
09 . 5 7 03 o/s 1 FRANKFURT FIGHTERS

) < 0]
FREIWURFE
Wechsel

Foul

Wurde gefoult

Freiwurf getroffen

2 Punkte

Foul

Wechsel

Wechsel

Wechsel

Wechsel

Wechsel

Reihenfolge beachten!

1. Freiwirfe
dricken

Freiwirfe X

3. Auswahlen wie viele Freiwurfe

26



3. Wahrend des Spiels
3.13 Freiwtrfe (2)

5. Freiwurf getroffen?
Wenn nein

b FRANKFURT FIGHTERS

X

FREIWURFE

Freivvirfe
Freiwurf-$ pieler/in ( e

3 PUNKTE

FOUL TECH-FOUL

AUSZEIT S

L

BESTATIGEN AUSWECHSLUNG

Fur jeden Freiwurf macher

27



3. Wahrend des Spiels
3.14 Spielerwechsel Einzel

Team A

Technisches Foul

09:26

3 Punkte

Wechsel

Freiwurf verworfen

Freiwurf getroffen

Foul

3 Punkte

1. auszuwechselnden Spieler
auswahlen

Pl

Ve i)
Andern Léschen

P1

Pl

Pl

Pl

Pl

Pl

FREIWURFE

2 PUNKTE

3 PUNKTE

09:29

09:32

09:32

AUSZEIT

09:32

09:32

TECH-FOUL

AUSWECHSLUNG

09:50

2. Einwechselspieler

auswahlen

Spielerwechsel

Spieler/in den sie wechseln méchten

9

Auswechselay auswdhlen

3. Wechsel bestétigen

et

28



3. Wahrend des Spiels
3.15 Mehrere Spieler wechseln

P1
= F TO o TO F
= BAVARIANBEAUTEES | o7 08 09 Q 39 03 oj2 1 FRANKFURTFIGHTERS

W ) = 0] F ]
Team A Team B FREIWURFE

2 PUNKTE

Technisches Foul P1 09:24

y z [}
09:26 - Andern Léschen

3 Punkte P1 09:29

3 PUNKTE

TECH-FOUL

Wechsel P1 09:32

Freiwurf verworfen P1 09:32

AUSZEIT

Freiwurf getroffen P1 09:32

Foul P1 09:32
AUSWECHSLUNG

3 Punkte P1 09:50

1. auswechselndes Team

auswahlen 2. Spieler auf dem Feld
auswahlen
Spieler/in auf dem Feld X
e
Bank Coach

leam A

3. Wechsel bestatigen
29



3. Wahrend des Spiels
3.16 Spielerwechsel vormerken

P1
F TO o TO F
BAVARIAN BEAUTIES 0/2 08 09 b4 39 03 0/2 1 FRANKFURT FIGHTERS
© O < & = (m

FREIWURFE

2 PUNKTE

Technisches Foul P1 09:24

y z [}
09:26 - Andern Léschen

3 Punkte P1 09:29

3 PUNKTE

TECH-FOUL

REIN 13

RAUS 6 Wechsel P1 09:32

Freiwurf verworfen P1 09:32

AUSZEIT

. P1 .
2. Einwechselspieler
auswahlen 1. Auswechslung drlcken

Auswechslung X

ein Raus

leam A

3. Anderungen speichern

/

30



3. Wahrend des Spiels
3.17 Vorgemerkten Spielerwechsel vervollstandigen

Pl
F TO 7 TO F
[ ]
BAVARIAN BEAUTIES 1 0/2 oo 09 b 5 05 0/2 1 FRANKFURT FIGHTERS
) = 0]

FREIWURFE

23 Freiwurf verworfen

[} Freiwurf getroffen
2 PUNKTE

0o Freiwurf getroffen

REIN 21

RAUS 12 Wechsel

3 PUNKTE

Foul

Wurde gefoult
TECH-FOUL

Freiwurf getroffen
2 Punkte

AUSZEIT S

4 Foul

REIN 23 Wechsel i .
RAUS 15 WECHSEL VERVOLLSTANDIGEN
Egl.'\.‘.z.z B Wechsel

2. Ausgewechselten Spieler

auswahlen 1. Auswechslung drlicken
m X
I Rein Raus

15

leam A

3. Anderungen speichern

—
lﬂl Auswahl zuricksetzten

31




3. Wahrend des Spiels
3.18 Viertel beenden, Neues Viertel beginnen

Spielabschnitt 2
beenden?

Abbrechen

1. Bestatigen drticken
B LUl
STARTEP 2

ENDE SPIELABSCHNITT 1

SPIELABSCHNITT 3 BEGINNEN

AUSWECHSLUNG

2. Spielabschnitt beginnen drticken




3. Wahrend des Spiels
3.19 Spielbeenden oder Verlangerung

FurVerlangerundier FurSpielendehier
Driicken und drticken
nachste Seite

33



